
0690 33 14 45GUADELOUPE

MARDI 16 AVRIL 2024
Conférences et séminaire 
A l’ARTCHIPEL à BASSE-TERRE
UNIQUEMENT SUR INVITATION

MERCREDI 17 ET JEUDI 18 AVRIL 2024
Au FORT DELGRÈS à BASSE-TERRE
OUVERT À TOUS

Le Numérique en Commun[s] (NEC), le
rassemblement emblématique autour de
l’inclusion numérique.

3 jours pour échanger autour de l’inclusion
numérique du 16 au 18 avril 2024.

2024

L’inclusion numérique, ou e-inclusion, est un processus qui vise à rendre le
numérique accessible à chaque individu, principalement la téléphonie et
internet, et à leur transmettre les compétences numériques qui leur
permettront de faire de ces outils un levier de leur insertion sociale et
économique.

https://numerique-en-
communs.fr/nec-guadeloupe/

https://fr.wikipedia.org/wiki/Fort_Delgr%C3%A8s


GUADELOUPE

Public : Ouverts aux Conseillers Numériques France Service (CNFS) 
et Conseillers numériques (CoNum)

Boulevard du gouverneur général Félix Eboué, Basse-Terre 97100, Guadeloupe
   
08h30                               Accueil des participants.

09h00                                 Allocutions.

09h30 - 12h30   Séminaire régional commun des Espaces, bus France services et      des
Conseillers Numériques.

09h40   Présentation en visioconférence par l’Agence nationale de la cohésion des territoires
(ANCT) des dispositifs Conseillers Numériques France Service (CNFS) et Conseillers
numériques (CoNum).

10h00    Présentation de l’animation départementale des Espaces France Service (EFS) et des
CoNum.
(missions, le fonctionnement des dispositifs et l’organisation de l’animation départementale)

10h45   Intervention des partenaires publics du bouquet national et local des espaces France
services.

11h30   Complémentarité entre lutte contre l’illettrisme et illectronisme.

Madame Jessica OUBLIE, chargée de mission illettrisme et illectronisme à la Préfecture, 
correspondante régionale de l’agence nationale de lutte contre l’illettrisme (ANLCI) 

12h20                                 Conclusion du séminaire.

12h30 - 13h30               Cocktail déjeunatoire (sur invitation).

14h00 - 15h00               Conférence : « France Numérique Ensemble -FNE » de quoi parle-t-on ?
 

15h15 – 16h30                           Table ronde

Animation Monsieur CITADELLE Fred, Monsieur CHASSINIEUX Julien et Pascal Plantard

Retours d'expériences des médiateurs numériques de Guadeloupe : Associations en charge de
l’éducation populaire et de la culture, Tiers-lieux, Fablabs  (Bik lab du Moule) ,Centres de loisirs,
Bibliothèques …

Retours d'expériences des Conseillers Numériques France Service (CNFS)  de Guadeloupe sur
l’accompagnement à la dématérialisation administrative, à la prise en mains des usages du
numérique et sur les formations de professionnel du numérique.

Mardi 16 Avril 2024 de 09h00 à 16h30 à
l’Artchipel à Basse-Terre salle Jenny Alpha

PROGRAMME



Ouverture du village numérique de 10h00 à 18h00 dans les jardins du Fort Louis Delgrès 
Exposants, ateliers et stands autour du numérique, ouvert au grand public et aux scolaires

08h30                              Accueil des participants   
Public : Ouverts aux Conseillers Numériques France Service (CNFS) et Conseillers numériques (CoNum),
aux scolaires, aux équipes éducatives, au x professionnels, aux demandeurs d’emploi, aux bRSA, au grand
public     

09h00                             Visioconférence, Atelier de 30 minutes  avec We Tech Care sur la 
                                          « e-parentalité » (salle de la grande caserne)

09h00 - 10h00             Conférence 1
   Être élève, être enseignant à l'ère numérique ?  Pascal Plantard

10h15 – 11h15                       Conférence 2
  PIX + edu : une ressource numérique pour la Guadeloupe, Nathalie Jacquet, Chargée de mission PIX + edu, INSPE et
Université des Antilles

11h15 - 12h30                    Table ronde

Thème : Quelles stratégies numériques pour une école de la réussite éducative ? 

Monsieur Thomas FORISSIER, Maître de Conférences, Université des Antilles, Directeur du CRREF (Centre
de Recherches et de Ressources en Éducation et Formation). Recherches sur le numérique en éducation
en Guadeloupe.
Emmanuel Mormin, DRANE de Guadeloupe, la stratégie académique sur le numérique et le dispositif 
TNE-D

14h00 - 15h30             Atelier CANOPÉ 
 L’expérimentation TNE comme levier de la réussite éducative du territoire.

14h00 - 15h00               Mini conférences 

Les métiers du numérique, métier au féminin ? Xavier Simacourbe, Webmonster (salle conférence)
Des outils « péyi » d'inclusion numérique à l'usage des médiateurs, valorisés au niveau national :
Actix.cool Xavier Simacourbe, Webmonster. (casemate)
Métiers de la cyber sécurité : des débouchés pour les jeunes. ( Salle de la grande caserne)

15h15 – 16h30                Table ronde 

« Les Tiers-lieux, l’animation de la vie sociale et l'inclusion numérique. 
Agnès BRUNET -TESSIER, DEETS, Angèle MAUGIR, Solutions vertes, Véronique MAGLOIRE, Conseil
Départemental, Francesca AMORIM, Ile Y A KAZ

 
18h00 - 20h00               Afterwork ouvert aux acteurs du numérique en Guadeloupe. ( salle grande
                                            casemate entrée Lardenois)

Au Fort Louis Delgres – Pitch sur les produits des starts up, Présentation des outils « péyi » pour l’inclusion
numériques, networking…

Public : Ouverts aux Conseillers Numériques France Service (CNFS) et Conseillers numériques (CoNum),
aux professionnels du numérique.

                                                                        Animation musicale autour du numérique.

Mercredi 17 Avril 2024, de 09h00 à 18h00 au Fort
Louis Delgrès à Basse-Terre

Le Carmel, Basse-Terre 97100, Guadeloupe



Public : Ouverts aux Conseillers Numériques France Service (CNFS) 
et Conseillers numériques (CoNum), aux professionnels, aux demandeurs d’emploi, aux bRSA, au
grand public

08h30                                              Accueil des participants

9h00 - 10h00                             Conférence :
 Un plan Marshall pour la Médiation Numérique : où en est-on ?

                                  
10h00 - 18h00                          Ouverture du village numérique de 10h00 à 16h30 au Fort Louis Delgrès 
Exposants, ateliers et stands autour du numérique, ouvert au grand public et aux scolaires   

10h00 – 10h15                        Pause

10h00 - 12h00                          Des ateliers pour échanger 

Quelle stratégie de professionnalisation des médiateurs numériques et des conseillers
numériques ?  Animé par M . Plantard Pascal.  Espace conférence

Quelles collaborations de la médiation numérique avec les acteurs de France Travail  et du
service public de l’emploi ? Salle de grande caserne

                                                          
                                                          Pause déjeuner libre 

14h00 – 15h00                        Retour d’expériences , le numérique et les services publics en
                                                                  Guadeloupe . (Salle grande caserne)

 Le portail des aides départementales : Cédric Galou, Conseil Départemental
Job 971 : Christine Baron, Conseil Départemental    
Lab’annou, lab public mis en place par la préfecture : Nathalie Cormier 
Lab de France travail 
 ADNSP / Association du numérique dans le secteur public  

                                                                  Dialogues entre les différents acteurs : 

Présentation de la feuille de route départementale « France Numérique Ensemble »
 Echanges autour des actions locales 

16h30                                           Discours de clôture. (Espace conférence)

Président du Conseil départemental ou son représentant
Sous-Préfet chargé de la Cohésion sociale, du travail et de la politique de la ville

Jeudi 18 Avril 2024, de 09h00 à 16h30
au Fort Louis Delgrès à Basse-Terre

Le Carmel, Basse-Terre 97100, Guadeloupe



Venez découvrir les mercredi 17 
et jeudi 18 avril :

Le web design

Des formations 

De  la découpe laser La robotique

Une prestation de drone

L’impression 3D La réalité virtuelle 

Et bien d’autres activités autour du numérique ... 

Le design des jeux vidéos 
L’intelligence artificielle


